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‘SCUOLA SUPERIORE 
SANNOH KOGYO 
Club di Basket 


La grande sfida contro il Sannoh Kogyo, il “re” del basket 
liceale giapponese, vincitore di tre inter-high di fila, ha avuto 
inizio. Superata la pressione dovuta alla fama degli avversari, 
nella parte iniziale del match, lo Shohoku stupisce tutti e 
guadagna punti su punti..Il coach Domoto decide allora di far 
entrare in partita l'imponente Mikio Kawata, matricola di 210 
cm. L'ingresso in campo di Kawata Junior permette al Sannoh 
di andare al contrattacco, ma il professor Anzai, scegliendo 
una tattica offensiva incentrata su Hanamichi, scardina la 
strategia degli avversari e lo Shohoku ha la meglio, chiudendo 
clamorosamente il primo tempo in vantaggio. La seconda 
metà di gioco vede i campioni tirare fuori la loro vera forza 
e, in un attimo, il risultato viene ribaltato. Il Sannoh sembra 
ormai lanciato verso una vittoria sicura, forte di un incolmabile 
distacco di ben 20 punti. Akagi, colonna portante dello 
Shohoku, inizia a cedere di fronte alla rimonta e perde lucidità, 
un tracollo che trascina con sé tutti i suoi compagni. Quando 
ormai i ragazzi di Kanagawa sembrano essersi rassegnati a 
un'inevitabile sconfitta, il coach Anzai prende l’ultimo time-out 
a disposizione e mette Hanamichi in panchina, tra le proteste di 
Sakuragi, che accusa il professore di aver perso 
ogni speranza. Il saggio allenatore, però, 
non ha affatto rinunciato a lottare, 
e intende sfruttare l'occasione 
per spiegare alla scapestrata 
La storia matricola dai capelli rossi 
su cosa puntare per non 
arrendersi e tenere ancora 
aperta la partita. 
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IN QUEL 
MOMENTO, 
LA MENTE DEI 
MEMBRI DELLO 
SHOHOKU 
CHE ERANO IN 
CAMPO... 


...PROBABILMENTE 
ERA GIÀ DIVORATA 
DAL TARLO DEL 
PENSIERO DELLA 
“SCONFITTA”. 
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LE ULTIME 
SPERANZE 
ERANO RIPOSTE 
NELLE MANI 
DEL RAGAZZO 
CHE ARRIVAVA 
DALLA 
PANCHINA. 
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CONSIDERAN- 
DO IL TEMPO 
RIMASTO E 
IL DIVARIO DI 
è PUNTI, CREDEVO 
CHE AVREBBE- 
RO COMINCIATO 
A TIRARE ALLA 


IP 


È proprio NON SI PUÒ 
QUESTO IL. SCHIERARE 
UN PIVELLO 


KOGURE, 
CI HAI MESSO 
DENTRO TUTTA 
LA TUA FORZA 


DEL PENSIE- 
RO? 


"SE RIUSCISSI A 
FARLO, SARESTI IL i IL RIMBAL- 
NOSTRO ASSO NELLA ) ZO... 
MANICA PER LA 
RIMONTA!” i 


SE AKAGI 
CONTINUA 


p/ INNANZITUTTO, 
Y CI VUOLE UN 
CANESTRO! SE 
SEGNASSERO, 
PURE QUEST'A- 
TMOSFERA OP- 
PRIMENTE CAM- 
BIEREBBE! 
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«PERCHÉ 
SAPEVA CHE 


SENTIVA 
DI ESSERE 
NECESSA- 
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"SARESTI 
IL NOSTRO 
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CHIEDO SCUSA. 
QUESTO RAGAZZO 
HA INIZIATO A GIOCA- 
RE A BASKET APPE- 
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NON PENSE- 
RAI MICA CHE 
NON C'È PIÙ 

POSSIBILITÀ DI 
VITTORIA?! 


IL VOSTRO 
SENSO PRATICO 
DA ESPERTI DEL 
BASKET... 
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FUORIII!! 


ARBITRO, DALL 
SEI STATO RANIS 
TROPPO 

BUONO! 


EHI, VOI! 
NON FATE 
IL TIFO PER 
SPINGERCI 
VERSO LA 
VITTORIA?! 
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». PROPRIO 
A CAUSA DELLA 
LORO SMISLIRATA 
AMBIZIONE! 


VAI! 


IN REALTÀ, LORO 
DESIDERANO DEGLI 
AVVERSARI CHE LI 
AFFRONTINO CON 

CORAGGIO... 


FINO A QUEL 
MOMENTO, CON 
QUEL RAGAZZO 
COME AVVER- 

SARIO, NON 

ERA RIUSCITO 

A PRENDERE 
QUASI NESSUN 

RIMBALZO. 


«.. ERA STATO 
SCELTO COME 
UNO DEI TITOLARI 
DEL SANNOH 
PROPRIO PER 
LA SUA ABILITA 
COME RIMBAL- 
ZISTA. 


SAKURAGI 
LO SAPEVA. 
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| RIMBALZI 
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ALLORA NON 
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ERA RIUSCITO A 
SEGNARE IL SUO 
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CHE IDIOTA! 
PERCHE NON 
E SOTTO CA- 
NESTRO?! 
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È MOLTO CRE- 
SCIUTO COME 


PLAYMAKER... 


L'ASSO 
KAEDE 
RUKAWA HA 
DI FRONTE UN 
GIOCATORE 
CHE ESEGUE 
UNA DIFESA 
A UOMO DI 
UN LIVELLO 
MAI VISTO 


«MENTRE HISASHI 
MITSUI È GIÀ AL 
LIMITE DELLE 
FORZE, COME CON- |. 
SEGUENZA DELLE 
ENERGIE SPESE 
NEL PRIMO TEMPO 
PER LIBERARSI 
DALLA MARCATURA 
DI ICHINOKURA, 
FAMOSO PER LA 
SUA DIFESA. 


È TALMENTE 
PRESO DA 
KAWATA CHE 
NON VEDE 
NIENT'ALTRO! 


IL POLSO 
DELLA 
SQUADRA. 
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DATO 
CHE GLI ALTRI 
TIRATORI DELLO 
SHOHOKU SONO 
FUORI USO, E LO 
STESSO MIYAGI A 
TENTARE DI FARE 
CANESTRO. 


E, A 
QUEL PUNTO, 
COMINCIA LA 
BATTAGLIA DI 

SAKURAGI. 
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BE‘, PER IL 
MOMENTO, CI 
HA PERMESSO 
DI SEGNARE 
QUESTI DUE 
CANESTRI. 
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RIMBALZI. 
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PENSI 
CHE A TE SI 
ADDIREBBE 
L'AGGETTIVO 
“RAFFINATO”, 


TAGLIANDOLO 
A FETTE SOT- 
TILI, SI PUÒ 
PREPARARE 
UN LETTO PER 
IL SASHIMI. 


ESALTA IL 
SAPORE. 
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TILI, SI PUÒ 
PREPARARE 
UN LETTO PER 
IL SASHIMI. 
È UN 

CONTOR-_Y) 

NO CHE NE 

ESALTA IL 

SAPORE. 


PENSAVO CHE, 
SE IO NON FOSSI STA- 
TO CAPACE DI VINCERE, 
ALLORA LO SHOHOKL 
AVREBBE PERSO... 
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TITOLARI 


MATRICOLE 


se 
VINCIAMO 
IL MATCH, 
POTREMO 
OTTENERE 
IL RUOLO DI 
TITOLARI! 
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HISASHI MITSUI - 1° 


COMUNQUE, 
A TE È STATO 
ASSICURATO 
FIN DALL'INIZIO 
UN RUOLO IN 
SQUADRA, NO, 
MICCHAN? 


QUESTO 
NON SI SA! 
NESSUNO 
HA DETTO 
UNA COSA 

SIMILE! 


«VISTO CHE, 
A CAUSA 
DELL'INFOR- 
TUNIO, SONO 
STATO FERMO 

A LUNGO. 
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ENTUSIA- 
SMANTE! 
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DIVENTEREMO ind UN TEST! 
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FORSE... 
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COSÌ SARÀ 
PER ME!! 


AVEVO 
DETTO CHE, 
PER SFRUTTA- 
RE LA MIA CA- 
PACITÀ DI TIRO, 
TU AVRESTI 
DOVUTO FARE 
IL BLOCCO E 
LIBERARMI! 
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INTERNI, 


DOVRESTI 
ESSERE TU A 
PASSARE LA 
PALLA A ME!! 


ANCHE SE SI TRATTA 
SOLO DI MATRICOLE, 
INDLIBBIAMENTE MITSUI 
E AKAGI SONO QUELLI 
CHE SI FANNO PIL 


SE QUEI DUE 
COLL'ABORASSERO 
L'UNO CON'L'ALTRO, 
CREDO CHE :POTREB- 
BERO BATTERE PER- 
SINO | TITOLARI DEL 
TERZO ANNO. 
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ORMAI HA 
ESAURITO 
TUTTE LE 
ENERGIE, 
MA NONO- 
STANTE... 
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BARCOLLANTE, — 
RIESCE A MET- 
TERE A SEGNO 
DEI TIRI DA TRE 

PUNTI! COME 
POSSIBILE?! 


UN ASPETTO 
NORMALE, 
È QUASI IN- 
QUIETANTE! 


COMUNQUE, 
FINCHÉ LORO SI 
LIMITANO SOLO 

ALLE TRIPLE, NOI 
AVREMO GIOCO 

FACILE. 


OVVIAMENTE, È \ 
MEGLIO SEGNARE 
TRE PUNTI ALLA 
VOLTA PIUTTOSTO 
CHE DUE. 


TANTO, — 
NON POTRÀ 
CONTINUARE 

A LUNGO! 


CHE MITSUI HA 
UNA CAPACITA SPA- 
VENTOSA DI FARE 
CANESTRO, SPES- 
SO FINISCE PER 
PRENDERCI GUSTO 
E CONCENTRARSI 
ESCLUSIVAMENTE 
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LE TRIPLE, POI, SONO 

PIÙ DIFFICILI E LE 

PROBABILITÀ DI SUC- 

CESSO SONO ANCO- 

RA PIU BASSE... 


AL SANNOH 
BASTERÀ RIUSCI- 
RE AD ASSICU- 
RARSI | RIMBALZI 
DIFENSIVI PER 
OTTENERE AUTO- 
MATICAMENTE 
LA VITTORIA. 
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IN QUESTO \E 
MOMENTO, QueL È 
RAGAZZO È SO- 

STENUTO DAL FAT- 
TO DI AFFIDARSI 

COMPLETAMENTE AI 

PROPRI COMPAGNI, 

COME UN NEONA- 
TO INDIFESO. 


MANCAVANO 

10 MINUTI ALLA FINE 
DELLA PARTITA. CHIS- 

SÀ SE IN SEGUITO 
HISASHI MITSUI SI SA- 
REBBE RICORDATO DI 
CIÒ CHE È ACCADUTO 
IN QUEL MOMENTO... 


SHOHOKU 
CONOSCEVA 
IL SIGNI- 
FICATO DI 
QUESTA 
PAROLA?! 
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MEMORIA 
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... PERCHÉ, A QUEL PUNTO, È SUCCESSA UNA COSA 
CHE NESSUNO AVREBBE MAI IMMAGINATO. 


UHM... CON 
IL FALLO DI 
ADESSO, HA 
EVITATO CHE 
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UN FALLO 
INTENZIO- 
NALE DI 
FUKATSU! 


LEZIONI DI BASKET A CURA 
CE A USO) DEL DR.T 


CFALLO INTENZIONALE) 


UN FALLO FATTO DI PROPOSITO. 

IN QUESTO CASO, ALLO SHOHOKU 
VENGONO ASSEGNATI DUE TIRI LIBERI E 
POI ANCHE LA PALLA ALLA RIPRESA DEL 
GIOCO. CON IL NUOVO REGOLAMENTO 
IN VIGORE DALL'APRILE ‘95, VIENE 
CHIAMATO "FALLO ANTISPORTIVO”. 


NOTA: QUESTO INTER-HIGH SEGUE LE REGOLE VALIDE FINO AL MARZO ‘94. 
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HAI CAPITO CHI 
HA DATO IL VIA 
A QUESTO BUON 
RITMO DELLO 
SHOHOKU? 


«POTRESTI 
FINIRE PER 
ESSERE 
TRAVOLTO! 


È UN 
PRINCIPIANTE 
NEL BASKET, 


SONO 
CERTA CHE 
SAKURAGI 

DIVENTERA UN 
GRANDE Glo- 
CATORE/ 
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MIYAGI, PUR NON 
ESSENDO PORTATO 
PER | TIRI LIBERI, 
CON GRAN DETER- 
MINAZIONE METTE 
A SEGNO ENTRAM- 
BI | CANESTRI. 
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Devi montarti la testa 


GRAZIE ALLA 
PRESENZA DI 
UN RIMBAL- 
ZISTA FORTE 
COME SAKU- 
RAGI... 


.. «MITSUI PUÒ 
TIRARE TRIPLE 
SENZA TROPPE 

PREOCCUPAZIONI. 
IL RISULTATO È 
CHE SPESSO 
LE METTE A 


VISTA LA — 
PERICOLOSITÀ 
DEI SUOI TIRI 
DALL'ESTERNO 
DELLA LINEA, 
NATURALMENTE 
LA DIFESA SI 
CONCENTRA 
SU QUELLA 


SAL 


IN QUESTO 
MODO, HANNO 
PRESO UN 
BUON RITMO 
DI GIOCO. 
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E POI SU 
AKAGI C'È 
MIKIO! 


A PARTE TE, 
QUEL RAGAZZO 
È IL PRIMO CHE 
SIA STATO CA- 
PACE DI SOFFI- 
ARMI COSÌ TANTI 
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QUESTO 
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NON DEVI 
LASCIARGLI 
FARE CERTI 
PASSAGGI! 
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DORMENDO 
IN PIEDI, 
VOLPINO?! 


PALLA AI 
BIANCHI! 


HA DEVIATO 
IL PASSAGGIO 
IMPEDENDO 
L'ALLEY-OOP! 
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FORSE 
HAI PAURA 
DI RIMANERE 
A CORTO DI 
ENERGIE? 


COME ME NON 
N POTREBBE MAI 
A PRENDERE L'INI- 
ZIATIVA CONTRO 
UN BRILLANTE 
ASSO DEL 
PRIMO ANNO 
COME TE! 


QUANTO FA NU 
LO SBRUF- 


"TI DAVI TANTE 
ARIE DICENDO 
CHE SARESTI 
DIVENTATO IL 
NUMERO 1 DEL 
GIAPPONE E 


SIGNIFICA 
CHE DEVI 
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IL BLOCCO. CI SI SCAMBIA 
L'AVVERSARIO DA MARCARE. 
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E POI HA — 
UNA VELOCITÀ 
PAZZESCA NEL- 

LE GAMBE, È 
RIUSCITO A COR- 
RERE IN TESTA 
AL CONTROPIEDE 
SUBITO DOPO 
ESSERE ATTER- 
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ANCHE SE 
PROBABILMENTE 
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ACCORTO... 
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SCATTO DEL 
GENERE È FUORI 
DALLA NORMA. 
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* CORRISPONDENTE AL VOL.14 DI QUESTA EDIZIONE. N.D.E. 


18 — Shohoku VS Sannoh Kogyo [3] (Fine) 


In un volume unico, una collezione di storie brevi 
dell'autore di 20th Century Boys, Monster e tanti altri capolavori, 
Naoki Urasawa. Dall'11 marzo. 


KONOSUBA: THIS WONDERFUL WORLD! 1 


Kazuma è morto, ma non c’è il Paradiso ad attenderlo... 
Dalla light novel che ha ispirato anche l'anime, un folle 
(ed eccitante) fantasy. Dal 18 marzo. 


KAIJIN REIJOH - MOSTRUOSE BELLEZZE 2 


Per soccorrere le avvenenti Reijoh e difenderle dal male 
che le divora, Asuma è pronto a combattere Thanatos... 
con tanto, maniacale Eros! Dal 18 marzo. 


La storia millenaria della Divina Scuola di Hokuto 
si arricchisce di un nuovo capitolo. Teatro dell'azione, 
un'infernale Indonesia... Dal 18 marzo. 


L'IMMORTALE - IL LIBRO DELL'ERA BAKUMATSU 1 
Una nuova era sorge in Giappone, ma il futuro avrà 
ancora bisogno della spada dell’Immortale. Lo spin-off 
del cult di Hiroaki Samura. Dal 18 marzo. 


Altri tre maxi-volumi in grande formato contenenti 
ciascuno circa tre albi originali. Per una nuova immersione 
nel Giappone medievale. Dal 25 marzo. 


Le avventure mai narrate dei membri della famigerata 
compagnia del Toro Nero nel primo romanzo dedicato 
alla hit manga Black Clover. Dal 25 marzo. 


Tutte le informazioni e le news sutiti 


nella rivista ANTEPRIMA e sul sito pani 


PLANET MANGA newsletter 


Lo spin-off della serie di culto creata da Hiroaki Samura 


L'IMMORTALE 
IL LIBRO DELL'ERA BAKUMATSU 


È passato quasi un secolo dalla conclusione del lungo viaggio di vendetta di 
Manji e Rin sulle tracce dell'Ittoryu di Kagehisa Anotsu. Se per l'uccisore di 
cento uomini sembrano essere trascorsi pochi giorni, per il Giappone i decenni 
che dividono quelle vicende e il presente si fanno sentire. Il nuovo capitolo della 
saga dell'Immortale - storia di Renji Takigawa, disegni di Ryu 

Suenobu, con la collaborazione di Hiroaki Samura - si svolge nell'era 
Bakumatsu, un periodo storico di transizione denso di avvenimenti, teatro 

di un repentino e inarrestabile declino del governo militare dello shogun, che 
segna il passaggio dal feudalesimo del periodo Edo (1603-1868) al moderno 
“regno illuminato” del periodo Meiji (1868-1912). A partire dal 1853, infatti, la 
politica isolazionista che aveva 
caratterizzato lo shogunato 
Tokugawa venne forzatamente 
interrotta e questo innescò i 
traumatici eventi che intorno al 
1867 spinsero la fazione imperiale, 
decisa a restaurare il potere 
dell'imperatore, a dichiarare 
guerra alla dittatura militare 
shogunale. È proprio sullo sfondo 
di questi cambiamenti epocali 
che prendono vita le inedite 
avventure di Manji. 

Il primo volume dal 18 marzo 

in fumetteria. Mi 


newsletter PLANET MANGA 


Riflettori su... 


Th 


Konosuba: This 
Wonderful World 


Kazuma Sato è morto in un incidente 
stradale. Solo che, invece di raggiun- 
gere il Paradiso, accetta di vivere in un 
mondo fantasy. Qui dovrà affrontare 
un letale nemico: il terribile Demon 
King. A fargli compagnia nella folle 
avventura ci saranno una dea squat- 
trinata, una strega che può lanciare 
un solo incantesimo e una paladina 
masochista che non sa sferrare nem- 
meno un colpo di spada... Il giovane 
eroe riuscirà comunque a godersi 
questa strana reincarnazione? 
Manga del genere /sekai con dodici 
uscite all'attivo, Konosuba è tratto 
dalla stessa light novel che ha ispira- 
to l'omonimo anime. 8 


sò 


sume Akatsuki 


Riflettori su... 


1939. Sono passati alcuni anni dalle 
vicende di Shanghai, la città interna- 
zionale del crimine. Per proteggere 
Erika, presa di mira da un esercito 
deciso a impadronirsi del Catalogo 
della Speranza, Kenshiro Kasumi, 
62° successore della Divina Scuola di 
Hokuto, partirà per l'Indonesia fago- 
citato dall'inarrestabile gorgo della 
storia. In quel luogo infernale troverà 
nuovi nemici, capaci di mettere in 
crisi anche un maestro di Hokuto. 
Fortunatamente, di maestri ce ne 
saranno due... Un nuovo capitolo 
arricchisce la storia millenaria della 
Divina Scuola di Hokuto! Il 
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Riflettori su... 


Che si tratti di un'assurda gangster 
story o di una missione impossibile 
con protagonisti due topolini, della 
descrizione del regno dei Kaiju o della 
cronaca di un viaggio musicale a 
Los Angeles, del resoconto di una 
profezia o del racconto del giorno 
più bello in assoluto, l'esito rimane 
sempre lo stesso: con questo volume 
unico che raccoglie otto storie 
autoconclusive Naoki Urasawa saprà 
affascinarvi come solo un maestro 
riconosciuto dell'arte sequenziale 
può fare. Se siete amanti del fumetto 
d'autore, non fatevi sfuggire 

questa perla impreziosita da alcune 
fenomenali pagine a colori. Wi 


KUSHAMI URASAWA NAOKI TANPENSHU ©2019 Naoki URASAWA/Studio Nuts/SHOGAKUKAN. 


Riflettori su... 
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di Yùki Tabata e Johnny Onda 


Le avventure mai narrate dei membri 
della famigerata compagnia del Toro 
Nero sono poste sotto i riflettori in una 
serie di romanzi ispirata alla hit man- 
ga Black Clover di Yùki Tabata. Nel Li- 
bro del Toro, firmato da Johnny Onda, 
ecco la storia del primo incontro di 
Asta con il misterioso Fanzell, il rac- 
conto del duro allenamento di Noelle 
con un oggetto magico pericoloso e 
la spiegazione di come Yami e Magna 
si sono ritrovati a vestire i panni di 
insegnanti in una scuola di magia. Le 
atmosfere di Black Clover rivivono in 
questo spin-off che racconta vicende 
parallele rispetto al manga. 8 


BLACK CLOVER BOGYU NO SHO © 2016 by Yuki Tabata, Jonny Onda/SHUEISHA Inc 
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NEWS DAL GIAPPONE 


City Hunter sta per diventare un musi- 
cal. La compagnia teatrale Takaraza- 
ka Revue, nota per aver adattato va- 
rie opere occidentali oltre a Black Jack 
di Osamu Tezuka o Le rose di Versailles 
di Riyoko Ikeda, ha annunciato che dal 
6 agosto al 14 novembre andrà in sce- 
na L'XYZ rubato. MM 


TSUKASA HoJO ® 
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TriEagles ha lanciato i preordini di una 
nuova statua dedicata a Saitama, il 
protagonista di One-Punch Man, e al suo 
“allievo” Genos. 1099 pezzi, 50x49 cm, 
LED sulla base, costerà circa 720 euro. MI 


Il regista Mamoru Hosoda, autore 
di capolavori come Summer Wars e 
Wolf Children, ha annunciato che la 
prossima estate uscirà il suo nuovo 
film: Belle. 


Tra le novità segnaliamo Twin Star 
Exorcists 23, Blue Exorcist 26, Aposimz 
7, Darwin's Game 22, La leggenda di 
Arslan 14 e Moriarty the Patriot 13. 


L'anime... 
L’immortale 


Per affrontare al meglio la lettura 

del sequel, // Libro dell'era Bakumatsu, 
consigliamo su Prime Video l'anime 
tratto dal'opera di Hiroaki Samura. 
Presentato con il titolo inglese, Blade 
ofthe Immortal, è disponibile con 
doppiaggio giapponese e sottotitoli 
in varie lingue, tra cui l'italiano. 

Nei 24 episodi seguiamo la storia di 
Manji, deciso a uccidere mille uomini 
malvagi per ottenere il diritto di la- 
sciare questo piano dell'esistenza. 

Il samurai aiuterà la giovane Rin, che 
ha visto morire il padre per mano 
degli Ittoryu, e con lei intraprenderà 
una lunga strada di vendetta e reden- 
zione. Un'opera appassionante, 
destinata a un pubblico adulto per 

le scene e i temi decisamente forti. 
Sotto, l'ultimo volume uscito della 
riedizione italiana del manga. 


Ognuno è protagonista della propria storia... 
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Le scelte, i sogni, le illusioni che ci impediscono 
di trovare la felicità. Il manga in undici volumi 
LI che ha ispirato il celebre anime su Crunchyroll. 
| . GOMIGS 

In fumetteria [Fai ns 
YESTERDAY WO UTATTE © 1998 by Kei Toume/SHUEISHA Inc. 


ATTENZIONE 


Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Traduzione 
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Edizione italiana a cura di 
Francesca Romana Guarracino 


Slam Dunk 18 è una pubblicazione di Panini S.p.A. 
Redazione e direzione: Panini Comics, viale Emilio Po 380, 
41126 Modena. panini.it Stampato presso LEGO - 38015 
Lavis - Trento. Distribuzione per il circuito librario: 

Pan Distribuzione, via Cesare Della Chiesa 219, 41126 
Modena [telefono 059.382.111). 

SLAM DUNK © 1995, 2021 by Takehiko Inoue and I.T. 
Planning, Inc. All rights reserved. Translation by 

Panini S.p.A. Published by Panini S.p.A. Under the 
Exclusive License and Authorization of I.T. Planning, Inc. 


Amministratore delegato Aldo H. Sallustro Direttore 
editoriale Marco M. Lupoi Direttore mercato Italia Alex 
Bertani Marketing Renato Franchi, Enrico Battilani, 
Andrea Guidetti, Matteo Montanari Publishing manager 
Italia Sara Mattioli Coordinamento editoriale Alessandra 
Marchioni Redazione Marco Bazzocchi (caporedattore), 
Sonia Minen, Enrico Ferraresi (coordinamento promo e 
Webl, Paola Locatelli (responsabile linea grafica), Sara 
Martelli, Valeria Silingardi Ufficio licensing Elisa Panzani 
Art director Mario Corticelli Ufficio materiali e fornitori 
Alessandro Nalli (coordinamento), Mario Da Rin Zanco, 
Valentina Esposito, Luca Ficarelli, Simone Guidetti, 
Linda Leporati, Fabio Melatti 

Hanno collaborato Donatella Sedda, Elisa Lodesani 


SLAM DUNK 1/17 (€ 7,00 cad.; nn. 1/4, 6, 8,9 prime 
ristampe) e gli altri volumi arretrati della linea editoriale 
PLANET MANGA possono essere acquistati su panini.it. 
Per spese di spedizione, modalità di acquisto e 
disponibilità aggiornata degli albi vi invitiamo 

a visitare il sito. 


Nel secondo tempo il Sannoh 
Kogyo dà prova delle sue 
eccezionali qualità. 

Lo Shohoku subisce 

la rimonta e vede il divario di 
punti aumentare. Al coach Anzai 
ora resta una sola arma 

su cui puntare: Hanamichi! 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana + € 7,00 


ISBN 974-8891298737 
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da r altri manga seguite 
su Telegram: @Wicked_ Manga 
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